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Spielstarke

ELO-Zahl
2600+ Groldmeister




Spielstarke

ELO-Zahl
1600 starke Vereinsspieler
1400 Vereinsspieler
1200 Hobbyspieler

1000 Gelegenheltsspieler




Spielstarke

Bedeutung der ELO Differenz
Gewinnerwartung
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Spielstarke
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Spielstarke

Fyq= 1
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Bedeutung der ELO Differenz
Gewinnerwartung
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MiniMax-Algorithmus
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MiniMax-Algorithmus

optimale Losung (Spieltheorie)

Jeder macht den fur sich  bestmoglichen Zug

Aber




MiniMax-Algorithmus

optimale Losung (Spieltheorie)

Jeder macht den fur sich  bestmoglichen Zug

Aber

Baumsuche nicht vollstandig maoglich

Verzweigungsgrad ~ 30
590 490 000 000 000 nach 10 Halbztigen

Bewertungsfunktion zum Schatzen der Blatter
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Details zur Bewertungsfunktion
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Details zur Bewertungsfunktion

%‘ QZ‘%’ Sonderwerte
& Isolierter Bauer = -10
5 Ak Freibauer = +20
Offene Linie = +15
AL W AA L Halboffene Linie = +10
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Details zur Bewertungsfunktion

Piece Square Table

% i QZ ‘% Gewichtsmatrix
W
positive/negative
ANANF | Bewertung einzelner Felder
AT W AR fur verschiedene
Spielsteine
5 NED P




Details zur Bewertungsfunktion
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Erzeugen der Trainingsdaten

Birkerod Club, Birkerod 14.03.1999, Runde: 4
Petersen, Jonathan Roed (1380) - Hamann, Heinrich ( 1379) 0-1

1.d2-d4 Ng8-f6 2.c2-c4 c7-c5 3.e2-e3 e7-e6 4.Nb1-c3 c5xd4 5.e3xd4
d7-d5 6.c4-c5 Nb8-c6 7.Ngl-f3 b7-b6 8.Bfl-b5 Bc8-d7 9.Bb5xc6
Bd7xc6 10.Nf3-e5 Qd8-c8 11.c5xb6 a7xb6 12.Bcl-f4 Bf 8-e7 13.Ral-
cl Qc8-b7 14.0-O O-0O 15.a2-a3 Ra8-c8 16.Ne5-g4 Nf6- e4 17.Ng4-h6+
g7xh6 18.Bfdxh6 Kg8-h8 19.Nc3xe4 d5xed4d 20.d4-d5 Bc6 xd5
21.Rclxc8 Rf8xc8 22.Qd1l-h5 Be7-f6 23.Rfl-cl Rc8-g8 24.Bh6-e3
Rg8-g6

0-1




Erzeugen der Trainingsdaten

Datensatze beschrieben durch

_abel (1,-1) Yy
D 1. q
—eature Vektor X

Bestimmen der resultierenden Stellung durch
Ruhesuche (Schlagfolgeanalyse)
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Erzeugen der Trainingsdaten

bdab= -1 qd:173 1:1 2:-1  41:1 54:1 55:1 59:1 60:1 61:1 260:1  327-1 329:1 330:1
f23= -1 qd:173 41:1 54:1 55:1 60:1 61:1 103:1  260:1  327:-1 329:1 330:1
bddi= -1 qd:173 1:1 2:-1  41:1 54:1 55:1 59:1 60:1 61:1 260:1  327:-1 329:1 330:1

cle7= 1 qd:173 1:1 41:1 54:1 55:1 59:1 60:1 61:1 103:1 260:1 327:-1 329:1 330:1 332:1
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Erzeugen der Trainingsdaten
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Ranking SVM

| abel @1,-1) Yy
D (1..n) q
—eature Vektor X

Ordnung R

Gewichtsvektor w

Fur Eintrage mit derselben ID soll gelten
W (T, @) > W* (T4, Gx)
wenn

(vi > y;) € Ry



Ranking SVM

,~Schlupfvariablen“ erlauben Fehlklassifikation
'Y ict ik

SVM bestimmt den Gewichtsvektor w

subject to
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Ergebnisse

Sonderwerte (Turm)
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Ergebnisse

Relevanzskalierte Gewichtsdarstellung

1.) Errechnete Piece Square Table (Kdnig)




Ergebnisse

Relevanzskalierte Gewichtsdarstellung

2.) Haufigkeit mit der der Konig ein Feld besetzt




Ergebnisse

Relevanzskalierte Gewichtsdarstellung

3.) Filtern unzuverlassiger Werte durch Multiplikat  ion




Ergebnisse - Bauer
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1400 1600
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Ergebnisse - Springer

1000 1200
1400 1600

e



Evaluierung - Turnier

Basis 1000 ELO 1400 ELO 1600 ELO 1200 ELO + = - )
1000 ELO - 49,5 55 50,5 35 240 25 155
1400 ELO 50,5 - 50 54 18 273 9 1544
1600 ELO 45 50 - 53 19 258 23 148
1200 ELO 49.5 46 A7 - 12 261 27 1425

Tabelle 5.1: Turnierergebniss - Suchtiefe: 1 Halbzug

Basis Orginal 1600 ELO 1400 ELO 1200 ELO 1000 ELO + = - X
Original - 56,5 63.5 63 63,5 232 29 139 2465
1600 ELO 43,5 - 61 57 63,5 210 30 160 2250
1400 ELO 36,5 39 - 54 56 167 37 196 1855
1200 ELO 37 43 46 - 59 171 28 201 185,0
1000 ELO 36,5 36,5 44 41 . 130 56 214 1580

Tabelle 5.2: Turnierergebniss - Suchtiefe: 2 Halbziige



Evaluierung - FICS

Rang
L.
2

3.
4.

Engine
DATSCPII

DATSCPII
DATSCPIV

DATSCPI

Rating

1143
1122
1105
1088

o
+15.1
+14.6
+14.9
+15.1

Tabelle 5.7: FICS Wertung - Blitz - Suchtiefe: 1 Halbzug
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1
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Tabelle 5.5: FICS Wertung - Blitz - Suchtiefe: zeitbegrenzt

Engine
DATSCPIV
DATSCPIII
DATSCPII
DATSCPI

Rating

1898
1891
1874
1839

o
+28.9
+28.7
+30.5
+28.1



Zusammenfassung und Ausblick

Lernen von Bewertungsfunktionen mit Ranking-SVM maog lich
Aber

Lernen unterschiedlicher Spielstarken nicht erfolgr eich!

Daten in diesem ELO-Bereich unzuverlassig!
Bewertungsfunktion zu simpel?
Keine typischen Fehler modellierbar?!

Einfluss der Bewertungsfunktion wahrscheinlich zu s chwach!?
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