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3 Datenextraktion 

4 Zusammenfassung/ Ausblick 
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1 Einleitung  

Wofür sind Web-Datenquellen nützlich? 

 

In welcher Form liegen die Daten vor und haben sie 

sich geändert? 

 

Was für Programme gibt es und wofür sind diese 

nützlich? 
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2 Web-Datenquellen  

Daten, die mit Sport in Zusammenhang stehen, sind leichter zugänglich und 

weiter verbreitet als noch vor ein paar Jahren 

 

 

 

 

Anbieter von Web-Datenquellen sind: 

- Verschiedene offizielle Dachverbände 

- Weitere nicht offizielle Quellen 
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2 Web-Datenquellen  

Finanzierung der Daten:  

- Durch Abonnementen-Modelle 

- Bei kostenlosen Anbietern: durch Werbung oder andere 

Einnahmequellen 

 

Abb.1 

Abb.2 
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2 Web-Datenquellen Werbung 

Abb.7 
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2 Web-Datenquellen Abbildungen  

Die Daten werden auf verschiedenen Internetseiten in leicht verständlichen 

Diagrammen, Grafiken und Projektionen angeboten. 

 

 

 

 

 

 

 

Abb.3 
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2.1 Baseball  MLB Major League Baseball 

MLB.com 

Abb.4 
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2.1 Baseball  MLB.com 

Es gibt viele Daten, Grafiken und Darstellungen von Spielerleistungen 

sowie Grundlagenstatistiken, die kostenlos zur Verfügung gestellt werden. 

 

- Bsp. aus der Saison 2009: Cleveland’s Shin-Soo Choo hat eine 0.405 

Trefferquote gegen Kansas City im Kaufmann Stadion 

 

- Statistiken von Schläger-Werfer-Paaren/Kombinationen 

 

- Bsp. PDF  RED SOX Notes 
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2.1 Baseball  MLB.com  

Abb.5 
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2.1 Baseball  MLB.com  

Abb.5 



16.06.2014  |  Fachbereich 20  |  Institut für Informatik | Sports and Data Mining |  Prof. Dr.-techn. Johannes Fürnkranz  | Markus S.  |  13 

 

2.1 Baseball  MLB Premium 

Abb.6 
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2.1 Baseball  MLB Premium 

Abb.7 
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2.1 Baseball  MLB Premium 

Rot = hohe Trefferquote    Spieltages Tool 

Blau = niedrige Trefferquote 

Nummerierung = Anzahl der pitches 

 

Abb.8 
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2.1 Baseball  MLB Premium 

Pitcher Tendencies Tool  

Abb.9 
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2.1 Baseball Retrosheet.org 

Historische und kontinuierlichen Daten seit 1952 

 

Abb.10 
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2.1 Baseball Weitere Internetseiten  

- Baseball-reference.com  

- Mit historischen und aktuellen Daten zusätzlich Minor-League-Teams 

(unterklassige Ligen) 

 

- Baseball1.com (Sean Lehman-Baseball-Archiv)  
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2.1 Basketball NBA.com 

NBA.com 

Abb.11 
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2.1 Basketball NBA.com 

NBA.com 

Abb.11 
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2.1 Basketball NBA.com 

Welcher Nutzen kann aus diesen Seiten gezogen werden? 

- Informationen über die Leistung der Spieler 

- Identifiziert erfolgreichste fünf Kombinationen 

 

Abb.12 



16.06.2014  |  Fachbereich 20  |  Institut für Informatik | Sports and Data Mining |  Prof. Dr.-techn. Johannes Fürnkranz  | Markus S.  |  22 

 

2.1 Basketball NBA.com 

 

Courtside Live  

Abb.13 
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2.1 Basketball NBA.com 

“Stats at a Glance“ 

 

 

Abb.14 
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2.1 Basketball 

 

 

 

 

Verfügt, ebenso wie Baseball, über viele Online-Datenquellen 
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2.1 Basketball Basketball-reference.com 

- Vergleichbar mit Baseball-reference.com 

- Die Seite gibt es seit 2003  

 

Abb.15 
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2.1 Cricket Cricinfo.com 

Abb.16 
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2.1 Football NFL.com 

Abb.17 
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2.1 Hockey NHL.com  

Abb.18 
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2.1 Fußball MLSnet.com zu  

      http://www.mlssoccer.com/  

Abb.19 
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Was ist euch bei den einzelnen Webseiten aufgefallen? 

 

- … 

 

2 Web-Datenquellen 
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3 Datenextraktion 

 

- Extraktion der Daten, hat eine große Bedeutung 

 

 

- Offene und geschlossene Systemprogramme  

 

 

- GIS Mapping von Ereignissen „Geographic Information Systems“  
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3.1 Programme  

 

Nicht viele kommerzielle Programme vorhanden um Daten von Web-

Datenquellen zu verarbeiten. 

 

 

 

Was glaubt ihr warum das so ist? 
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3.1 Programme  

Mangel an Homogenität der Daten über die verschieden Websites  

- Generalisierte Programme  

 

 

Auf dem Server, Limitierung der Bandbreiten  

- Benutzer, die zu exzessiv nutzen, können gebannt oder geblockt 

werden. 

- Einige Datamining Programme können als exzessive Nutzer angesehen 

werden. 

- Es werden Programme entwickelt, die möglichst keine Aufmerksamkeit 

erzeugen.  
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3.1.1 Crowd Control Programme 

Abb.20 
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3.1.1 Crowd Control Programme 

Früher: 

- Sicherheitspersonal wurde aufmerksam gemacht. 

Heute: 

- Zusätzlich SMS Service 

 

Probleme:  

- Scherzanrufe 

 

Tabellarische Erfassung von Problemabschnitten 
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3.1.2  Hochgeschwindigkeitssportarten 

Aus dem Bereich der Multimedia-Sportforschung 

- Eislaufen, Bobfahren, Skifahren, Skaten 

 

 

 

 

Abb.21 
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3.1.2  Hochgeschwindigkeitssportarten 

Nachteil von Kameras: 

- Weniger Details, wenn die Kamera weiter entfernt ist  

 

 

 

 

Abb.22 
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3.1.2  Hochgeschwindigkeitssportarten 

 

 

 

 

Das Problem entsteht, wenn EDV-Tracking-Tools das Videomaterial 

überwachen. 

 

 Überforderung von Trackingsystemen 

 

 Lösung:  

- Anwendung von Transformationsmatrizen auf jedes Einzelbild 

- Nutzung von Punkten von stationären Objekt  

- Kalman Filter 

(vgl. Liu et al. 2009)  
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3.1.2  Hochgeschwindigkeitssportarten 

http://www.youtube.com/watch?v=qn5YQVvW-hQ 
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4 Zusammenfassung und Ausblick 

- Technologien werden immer wichtiger 

- Wir haben ein Angebot von Daten in den 
verschiedensten formen. 

- Wahrscheinlich wird sich der Informatikanteil im 
Sport noch vergrößern je besser die Programme und 
Technologien werden. 

- Dies hat zur Folge, dass es einfacher wird, Spiele zu 
kontrollieren und Schlussfolgerungen zu ziehen. 

- Sportbezogene Daten haben sich in den letzten 
Jahren stark gewandelt 
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Vielen Dank  

für Ihre Aufmerksamkeit! 


