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Multimedia and Video Analysis for Sports 

Jan Geukes 

 

 

Sports Data Mining 
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Multimedia im Sport 

http://bleacherreport.com/articles/2030646-atletico-madrid-assistant-coach-german-burgos-uses-google-glass-vs-getafe 
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Video Analyse im Trainerteam 
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Wer macht warum Videoanalyse 

• Trainer: Vorbereitung und Analyse von Spielen, 

Halbzeitanalyse 

• Mannschaft: Zusammenfassung der Erkenntnisse  

• Spieler: Verbesserung des eigenen Spiels (z.B. Baseball) 

• TV-Sender: Erklärungen für den Zuschauer 

• Scouting: Kostengünstige Beobachtung von Spielern 
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Suchen in Videos 

• Videos in kompakter Form erwünscht  

• Spiel ergibt sich aus geordneten Aktionen/Events 

• Tags für die Events 

• per Hand 

• automatisiert  

• Spielregeln und Abläufe beachten 

• Änderungen der Kameraperspektive  
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Tags 

Beispiel Tags in XML: Situation Homerun 
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Tools - SoccerQ 

http://users.cis.fiu.edu/~chens/PDF/ICDE05.pdf 
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Blinkxx.com 
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3D Analyse 

• Nachstellen von speziellen Situationen als 3D Modell 

• Anhand der Positionsdaten per Hand moduliert 

• Ermöglich neue Perspektiven 
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Woher kommen die Live Daten 

http://www.kicker.de 
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Opta Data 

• Bundesliga Daten 

• Sowohl per Hand als auch automatisiert 

• 2000 Aktionen pro Spiel mit Timestamp 
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Software - espor  

http://www.espor.com/ 
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Software - Vobali  
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Stats.com - SportsVU 

• Kamera System überwacht das 

Spielfeld 

• Automatisierte Erkennung der 

Objekte und des Spielfeldes 

• Speichert Koordinaten der Spieler  

http://datenjournalist.de/fusball-statistiken-tracking-der-spieler-per-kamera-und-per-hand/ 

http://stats.com 
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SportsVU - Basketball 
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Beispiel Basketball 

http://nba.com 
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Beispiel Video 
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Frauenhofer Institut  - 

Automatic Soccer Video Analysis 

 

• TV Bild anstatt spezieller Sensoren 

http://www.hhi.fraunhofer.de/fields-of-competence/image-processing/research-groups/content-aware-image-processing/automatic-soccer-video-analysis.html 
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Weitere Ansätze 

• Sender im Ball und an den Spielern 

• Entwickelt vom Frauenhofer Institut 

• Pilotprojekt zusammen TSG Hoffenheim und SAP 

• Hauptsächlich Tracking von Trainingseinheiten 

http://www.iis.fraunhofer.de/de/bf/ln/referenzprojekte/redfir.html 
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Techniken - Bewegungserkennung 

• Background Subtraction 

• Optical Flow 

• Filtern (Kalman Filter) 
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Vielen Dank für die Aufmerksamkeit 

 

Fragen? 


