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,Bottleneck” — ein dramaturgisches Pattern (ahnlich ,Zugzwang®)
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Ein ,Bottleneck” ist mit einer einzigen Zugfolge (s.0.) nur schwer zu illustrieren.
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,Bottleneck” — ein dramaturgisches Pattern (ahnlich ,Zugzwang®)
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Ein ,Bottleneck” ist mit einer einzigen Zugfolge (s.0.) nur schwer zu illustrieren.

Intuitiv ist ein ,, Bottleneck” (dt.: Nadeléhr)
eine ,kleine” Menge von Zustanden, durch

_y@ Y die man unter allen Umstanden durch muss.
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,Bottleneck” — ein dramaturgisches Pattern (ahnlich ,Zugzwang®)
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,Bottleneck” — ein dramaturgisches Pattern (ahnlich ,Zugzwang®)
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Dass man nach vielen méglicherweise verschiedene Aktionen in eine kleine Menge
von Zustanden gelangt, kann nur geschehen, wenn bestimmte Aktionsfolgen nicht
unterschieden werden.

De facto heiB3t das, man hat eine Aquivalenz ~ auf der Menge der Folgen M*.
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,Bottleneck” — ein dramaturgisches Pattern (ahnlich ,Zugzwang®)
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Dass man nach vielen méglicherweise verschiedene Aktionen in eine kleine Menge
von Zustanden gelangt, kann nur geschehen, wenn bestimmte Aktionsfolgen nicht
unterschieden werden.

De facto heiB3t das, man hat eine Aquivalenz ~ auf der Menge der Folgen M*.

~ ist eine Aquivalenzrelation auf M* genau dann wenn gilt
= ~ jst eine binare Relation, also ~ < M* x M*,
= ~ ist reflexiv, symmetrisch und transitiv.
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,Bottleneck” — ein komplexeres dramaturgisches Pattern

Dass man nach vielen méglicherweise verschiedene Aktionen in eine kleine Menge
von Zustanden gelangt, kann nur geschehen, wenn bestimmte Aktionsfolgen nicht
unterschieden werden.

De facto heiBt das, man hat eine Aquivalenz ~ auf der Menge der Folgen M*.

~ ist eine Aquivalenzrelation auf M* genau dann wenn gilt
= ~ jst eine binare Relation, also ~ M* x M¥*,
= ~ ist reflexiv, symmetrisch und transitiv.

Fir © € M* bezeichnet [n] die Aquivalenzklasse von n. [r] = {n"|n" ~ =}

~Bottleneck” ist komplexer als ,,Zugzwang”, weil seine Formulierung ein Konzept
wie das der Aquivalenzrelation braucht.
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,Bottleneck” — ein komplexeres dramaturgisches Pattern

. Nach Spielen von &, steht man vor einem Bottleneck gdw.

(Ar°eM*) (Vrell(Q)) A eM*) n,, <n —> np,n" € [r°]
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,Bottleneck” — ein komplexeres dramaturgisches Pattern

. Nach Spielen von &, steht man vor einem Bottleneck gdw.
(Ar°eM*) (Vrell(Q)) A eM*) n,, <n —> np,n" € [r°]

Es gibt immer eine (unsinnige) triviale Lé6sung mit n,, = n°und n" = e.
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,Bottleneck” — ein komplexeres dramaturgisches Pattern

Korrektur des Ansatzes:

Nach Spielen von &, steht man vor einem Bottleneck gdw.

(Ar°eM*) (Vrell(Q)) 3n'eM*) n,, <1 - w1 € [n°]
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Dieser Foliensatz sollte eigentlich noch fortgesetzt werden.
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