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Patterns in Game Playing Experience — Grundlagen

B = EinfGhrendes Beispiel
= = Charakteristika des Pattern-Begriffs
= Hierarchien von Patterns

= Patterns in der Forschung
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EinfUhrendes Beispiel: Ein Pattern und eine seiner Instanzen
im Spiel ,Einstein warfelt nicht":

eigenen Stein n schlagen, Lucke [(n-1)-(n+1)] entsteht
<irgendwas>
wahlen aus Licke [(n-1)-(n+1)]

<irgendwas>
wahlen aus Lucke [(n-1)-(n+1)]
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Ein Pattern und eine seiner Instanzen
Im Spiel ,Einstein wurfelt nicht":

eigenen Stein n schlagen, Lucke [(n-1)-(n+1)] entsteht
<irgendwas>
wahlen aus Licke [(n-1)-(n+1)]

<irgendwas>
wahlen aus Lucke [(n-1)-(n+1)]

Das Spiel als Zeichenkette

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] B5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c¢5 [:B3] B6 6 b4-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B1 1 a4-b4 G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-ad5
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Ein Pattern und eine seiner Instanzen
Im Spiel ,Einstein wurfelt nicht":

eigenen Stein n schlagen, Lucke [(n-1)-(n+1)] entsteht
<irgendwas>
wahlen aus Licke [(n-1)-(n+1)]

<irgendwas>
wahlen aus Lucke [(n-1)-(n+1)]

Das Spiel als Zeichenkette

B11 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] B5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 bd-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B11 ad-bd G6 6c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5
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Ein Pattern und eine seiner Instanzen
Im Spiel ,Einstein wurfelt nicht":

eigenen Stein n schlagen, Lucke [(n-1)-(n+1)] entsteht
<irgendwas>
wahlen aus Licke [(n-1)-(n+1)]

<irgendwas>
wahlen aus Lucke [(n-1)-(n+1)]

Zoom:
B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] BS 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-¢c5 [:B3] B6 ...
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Charakteristika des Pattern-Begriffs

B11 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] B5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 bd-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B11 ad-bd G6 6c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

N

. . . . . . (G
. Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette. m € 1(G)
= Ein Pattern tritt in Form einer Instanz auf.
= Instanzen haben Positionen, an denen sie auftreten.
. = Die Gultigkeit der Eigenschaft ist lokal determiniert.
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Charakteristika des Pattern-Begriffs

N v
of 0
. .

B1 1 a5-a4 [:B5]i G6 6 d1-d2 [:G3] B5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3]:B6 6 bd-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [[G4] G2 2 c5-b5 B11ad-bd G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5
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Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.
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= Ein Pattern tritt in Form einer Instanz auf.
Instanz

= Instanzen haben Positionen, an denen sie auftreten.

. = Die Gultigkeit der Eigenschaft ist lokal determiniert.
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Charakteristika des Pattern-Begriffs

N

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] BS5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 b4-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B1 1 a4-b4 G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.

= Ein Pattern tritt in Form einer Instanz auf.

= Instanzen haben Positionen, an denen sie auftreten.

. = Die Gultigkeit der Eigenschaft ist lokal determiniert.
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Hierarchien von Patterns

B11 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] B5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 bd-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B11 ad-bd G6 6c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

N

n e T1(Q)

Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.
= Ein Pattern tritt in Form einer Instanz auf.
= Instanzen haben Positionen, an denen sie auftreten.

. = Die Gultigkeit der Eigenschaft ist lokal determiniert.

Wenn ¢ ein Pattern ist und = eine Zeichenkette, dann kann man fragen, ob ¢ in & gilt:

ml=¢
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Hierarchien von Patterns

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] B5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 bd-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B11ad-bd G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

N

n e [1(Q)

Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.
= Ein Pattern tritt in Form einer Instanz auf.
= Instanzen haben Positionen, an denen sie auftreten.

. = Die Gultigkeit der Eigenschaft ist lokal determiniert.

Wenn ¢ ein Pattern ist und = eine Zeichenkette, dann kann man fragen, ob ¢ in & gilt
und man kann fragen, ob ¢ an einer Stelle n’ in & gilt:

1
[7,7'] |= o
... usw. usf.
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Hierarchien von Patterns

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] B5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 bd-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B11ad-bd G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

N

n e [1(Q)

Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.
= Ein Pattern tritt in Form einer Instanz auf.
= Instanzen haben Positionen, an denen sie auftreten.

. = Die Gultigkeit der Eigenschaft ist lokal determiniert.

Wenn ¢ ein Pattern ist und = eine Zeichenkette, dann kann man fragen, ob ¢ in & gilt:

Tl=0
Es ergibt sich eine Halbordnung auf der Grundlage des logischen Folgerungsbegriffs.
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Hierarchien von Patterns

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] B5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 bd-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B11ad-bd G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

N

n e [1(Q)

Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.

Wenn ¢ ein Pattern ist und = eine Zeichenkette, dann kann man fragen, ob ¢ in & gilt:
ml=¢
. Es ergibt sich eine Halbordnung auf der Grundlage des logischen Folgerungsbegriffs.

Weitere Halbordnungen ergeben sich aus der Komplexitat der Ausdrucksmittel zur
Beschreibung von Eigenschaften.
= Wahl des Alphabets

= Sprachkonzepte fir Eigenschaften
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Charakteristika des Pattern-Begriffs

N

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] BS5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 b4-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B1 1 a4-b4 G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.

= Ein Pattern tritt in Form einer Instanz auf.

= Instanzen haben Positionen, an denen sie auftreten.

. = Die Gultigkeit der Eigenschaft ist lokal determiniert.
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Patterns in der Forschung

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] BS5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 b4-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B1 1 a4-b4 G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

N

Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.

= Ein Pattern tritt in Form einer

= Instanzen haben Positio
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Patterns in der Forschung

N

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] BS5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 b4-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B1 1 a4-b4 G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

Ein Pattern ist eine Eigenschaft einer Zeichenkette.

= Ein Pattern tritt in Form einer Instanz auf.

= Instanzen haben Positionen, an denen sie auftreten.

. = Die Gultigkeit der Eigenschaft ist lokal determiniert.
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Patterns in der Forschung

N

B1 1 a5-a4 [:B5] G6 6 d1-d2 [:G3] BS5 6 b5-b4 [:B2] G3 2 e3-d4 B4 4 a3-b3 G3 2 d4-c5 [:B3] B6 6 b4-c3 G4 4 c1-c2 B4 4 b3-c2 [:G4] G2 2 c5-b5 B1 1 a4-b4 G6 6 c2-b2 [:B4] B6 6 c3-d2 G2 2 b5-a5

R — (G
Zyklen interdisziplinarer Forschung v ' n € I(G)

= Erlebnisphanomene (hypothetisch) erfassen |
= Ausdrucksmittel ausarbeiten
. = Patterns formulieren !
= Instanzen von Patterns finden

= Wahrnehmung experimentell erheben |

Slide 17

Fraunhofer Institut

Digitale
Medientechnologie




- . i, St
= .
P .

4 = "y e
h ankK you very mUC‘h__
5 b or your attention. b

._f‘—- <
3 ’. - .

_ _f_tj,




