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Was ist BlueJ?

Blued ist eine integrierte Entwicklungsumgebung fur Java, mit der
Anfangern die Zusammenhange der objektorientierten Programmierung
vermittelt werden sollen.

BlueJ hat eine grafische Darstellung fir

= Klassen

— Rechtecke stellen Klassen dar

— Vererbung und Verwendung werden durch Pfeile symbolisiert
» |nstanzen von Klassen (Objekte)

— rote Vierecke mit abgerundeten Ecken
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Was ist BlueJ?

Aulerdem verfugt BlueJ Uber

0}
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Editor mit Syntax-Highlighting

— Variablen, Klassen etc. werden farblich hervorgehoben

— Verdeutlichung von Kommentaren

automatische Generierung leerer Klassengeriste

Maoglichkeit direkten Kompilierens und Ausfiihrens von Programmen

— Im Gegensatz zu anderen IDEs ermdglicht BlueJ die Ausfiihrung von
Methoden ohne erst vollstandige Java-Programme schreiben zu missen

Inspektor zur Beobachtung der Objektvariablen
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Was ist der Unterschied von Blued zu KarelJ aus Al I?

£ Karel J. Robot IDE - oesung06-3.task LEX

Kar6|\J [(wew ][ open | [ save ][ savess || tnen e Execute | [ suomt_| | Settingf ]

| /7 RightTurner || |Streets: 1? | avenues: 10

clazss RightTurner extends Robot |

void turnRight () |
turnbLeft i) ;
turnLeft () ;
turnbefti);

KarelJ stellt die Bewegung/Ausgabe )

}

von Objekten bei reduziertem  Seungh diciodindinadi T

class FunnyTurner extends RightTurner {

Funktionenumfang grafisch dar. gre—yee L
Roboter sind Objekte ;’

/4 Geht einen Schritt nach hinten statt nacl

class Backwards extends RightTurner {

= Ausfiihrung von Methoden B

turnLefti);

resultiert in Bewegung der Roboter e b r

< [ 5| ||Delay [ms) 1 Stop
Line: 63, Calumn: 1

: - ; S -
|PobotId 3 at i(strest: 4) (awvenue: &) (beespers: 0) (direction: North | on
|RobotTd 3 at (street: 4) (awenue: 6) (heepers: 0} (direction: West ) on
|RobotId & at istrest: 4) (avenue: €) (beepers: 0) (direction: South ) on
iRDthId 3 at (street: 3] (avenue: &) (beepers: 0} (direction: South )} on
:RDth:Id 3 at (streec: Z) (awenue: 6) (hespers: 0) (direction: South ) on
|RobotId 3 at (strest: 2) (avenue: 6) (bespers: 0) (direction: East ) on
|PobotId 3 at (street: Z) {(avenue: 7) (beepers: 0) (direction: East ) on
RobotId 3 st (strest: Z3 (avenus: 8) (bespers: 0) (direction: East | on
|RobotId 3 av (street: 2) (avenue: ) (beepers: 0) (direction: East | on
|PobotId & at {street: 2} (avenus: 10} (bespers: 0] {direction: East } on v
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Bluel
| B World S o direction -

-_—D [no source) - [Rr:h:urce]

BlueJ stelle Objekte und Vererbung e

bei vollem Umfang der Sprache Java i

grafisch dar. /

Verwendung aller Funktionen von 2

Java und damit Entwicklung i =

komplexer Programme. V\
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Wo bekommt man BlueJ?

BlueJ kann auf verschiedenen Rechnersystemen gestartet werden.
Im RBG-System ist es vorinstalliert und kann direkt ausgefthrt werden.

= BlueJ wird gestartet Uber den Befehl bluej

Fur die Nutzung auf einem privaten Rechner bekommt man die
erforderlichen Dateien Uber die BlueJ-Website.

= http://www.bluej.org/download/download.html (Wir verwenden die
Version 2.13.)

= Unter http://www.bluej.org/download/install.html gibt es eine
Installationsanleitung.

Bitte beachten Sie, dass fur BlueJd ein JDK installiert sein muss.
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Die Blued Oberflache

BlueJ: Karel) Programmierprojekt Al |

Project Edit  Tools Wiew Help

.
[ wora |_ |_direction | I
= D —= <7 =sinterface=>
[no source] (no source] Karel.)Constants
|_UrRobot |
[no source)
Robot
(no sourc;/
|_ExtendedRobot |

| Adder |
i
|
]
]
i /V
! Sorter
I — -
I ModifiedAdder
"
17
1l

Start
L

Creating ohject... Done
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Der Editor und Syntaxhighlighting

Der Editor stellt bestimmte Worter und s L&

Zeichenkette gesondert dar. meo S

Lfpublic class Student -
i

Syntaxhighlighting bedeutet, dass
abhangig von der Bedeutung
verschiedene Farben, Schriftarten und H

_Stile Verwendet Werden. Z. B. ;- :fErzeuge einen neuen Studenten nit Name und Matrikelmmmer.

public Student(itring wollerName, String matrNr)

private String name:

private String matrikelnummer;
private int scheine;
/‘1“

*

i

=  Schliisselworter: rot : pese - oLler) e

scheine = 0;

'

k3l
k13
= Kommentare: o
i
. public 3tring gibName ()

— mehrzeilig: blau o

Liefere den wollen Namen dieses Studenten.

return name;

5 i
. oy 5
— einzeilig: -
2% * Trage einen neuen Namen ein.
*

21
- . .o 40 public woid nameldendern|ftring neuerName)
= Strings: grin )
3

name = neuerName; -

= Bezeichner, Operatoren: schwarz =
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Der Editor im Dokumentationsmodus

1 a1
cder CE® dder EET
Class Edit  Tools Options Class Edit Tools Options
Interface v Un Interface M
~ ~
Class Adder Method Summary
void| agd
Jjava. lang.Object and()
L vrrobot
L pohot void || addDieitAndCarry [ )
L adder
void |moveToWall (|
All Implemented Interfaces:
KarellConstants (package
= nunBeepers ()
private]
int
class Bdderextends Robot vold | turnfround )
void || turnRight ()
Field Summary
Methods inherited from class Robot =
Fields inherited from class UrRohot anyBeepersInBeeperBay, facingEest, facinglorth, facingSouth, facingWest, frontIsClear,
eEaETa nextTokBeeper, nextToARobot
Fields inherited from interface KarelJConstants petiod inhevriod fox claye Deflohor
East, North, South, West are¥ouHere, avemue, direction, mowe, pickBeeper, putBeeper, street, turnlefr, turnOff
Methods inherited from class java.lang.Object
Constructor Summary
clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toicring, wait, wait, wait
Adder (int i, int j, int k, direction dir)
| inherited from interfare KareLIConstants ‘
I |
Method Summary | ‘
v v
o~ s . ™
road\ng class interface. .. Done. . | ruading class interface. ., Dong. ‘ R— ‘
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Einige Standardablaufe in BlueJ - Ausfihrung

BlueJ: Laborkurse
Project Edit  Tools Wiew Help

Instanzierung eines Objekts

Durch Rechtsklick mit der Maus auf

eine Klasse, kann ein neues Objekt =

erzeugt werden. Vgl. KarelJ: S

new Student (String, String) ; '

* Im folgenden Dialog kbnnen Werte T “‘ —
s . . . [En Iar
fr die Variablen eingetragen (P  compie %)
werden, die im Konstruktor e
. e - Student(S.... . — .
initialisiert werden.

Marme of Instance: | student3 |

- Stril’lg vOorname = ,,TObiaS “,’ newStudent(J String
—~ String name = ,Hennchen"“; S | AR ) stma

Student
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Einige Standardablaufe in BlueJ — Ausfihrung

Methodenausfiihrung BlueJ: Laborkurse

Durch Rechtsklick auf das Objekt
konnen die Methoden des Objekts

Mew Class..

ikl

aufgerufen und ausgefiihrt werden. . LI
Vgl. KarelJ: S i
studentl.gibName () ; | [Student
= Je nachdem, ob ein Parameter
1 A T H H void ausgebent)
erwartet erd’ Offnet SICh eln Dlalog void erhoeheScheinanzahliint weitereScheing)
Zur Elngabe String gibLoginMName

String gibMatrike Inummer)

String gibMame

int gihScheinanzahlg —
student!: woid namefAendern(String neuertame)

Student Inapect

Remove
student? : Student
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Einige Standardablaufe in BlueJ

Erstellen einer Klasse o Blue): _
Project Edit Tools Yiew Help
Die BlueJ-Oberflache bietet vier
Schaltflachen. =
Labhorkurs
u NeW CIaSS - BlueJ: Create New Class [XI
— Erstellt ein leeres Klassengerust Fletne |
- — Class Type
(&) Class
— Laborkurse verwendet Student g;z:c;c'ass
() Applet
. - 3 Unik: Test
. ) Enum
— Stellt Vererbungsbeziehungen dar |
student?: . student? I Ok ] ’ Cancel

C O m p | | e Student Student

— Kompiliert das gesamte Projekt
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