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|
Was wurde gemacht?

Grundlagen der Programmierung in ,KarelJ* Roboterwelt

Objektorientierte Programmiersprache
angelehnt an Java

= Es gibt eine Roboterwelt
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(Koordinatensystem) o6 6 b 0 b o 6o
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— Objekte sind Roboter I N

— Zahlen werden durch Beeper reprasentiert &

— Nur wenige verfligbare Methoden 000 o

L |

— eigene Methoden wurden erstellt
- Methoden zur Bewegung der Roboter

- Methoden zum Verarbeiten von Beepern
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Was wurde noch gemacht?

Einfache Programmierkonstrukte
Zum Speichern von Daten wurden folgende Variablentypen verwendet

» |nteger (int) fir ganze Zahlen

= Boolean (boolean) fur Wahrheitswerte

= Arrays (z. B. int [] a) zum Speichern von Zahlenreihen

Der Ablauf von KarelJ-Programmen kann gesteuert werden durch
= Schleifen (1oop, for, while)

= Bedingungen (if, else)
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Was wurde noch gemacht?

Einige Dinge, die Uber eine reine Bewegung der Roboter hinaus gehen.
Ausgaben auf der Konsole

System.out.println(,Dies ist die Ausgabe.“);

Sortieralgorithmen

)
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BubbleSort (im Programmierprojekt)
— Das kleinste Element wird immer nach links durchgeschoben.
SelectionSort (Ubung 12, Aufgabe 4)

— Das grof3te Element wird an die letzte Stelle des zu sortierenden
Tellarrays gesetzt.
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